ROMANIA
JUDETUL SUCEAVA
COMUNA BAIA - CONSILIUL LOCAL

HOTARAREA NR.17 DIN 23.03.2026
privind aprobarea proiectului ,,Valorificarea Patrimoniului Etnografic al Primei Capitale a Moldovei:
Dotarea si Digitalizarea Muzeului Baia” si a cheltuielilor legate de proiect, in vederea finantarii prin
Planul National de Redresare si Rezilienta (PNRR)

Consiliul Local al Comunei Baia, judetul Suceava, avand in vedere:
- referatul de aprobare inregistrat sub nr. 2719 din 23.03.2026 al doamnei Tomescu Maria, primar al

comunei Baia, judetul Suceava;
- raportul compartimentului de resort din cadrul aparatului de specialitate al primarului comunei Baia,

inregistrat sub nr. 2721 din 23.03.2026 ;
- Avizul Comisiilor de specialitate din cadrul Consiliului local Baia, inregistrat sub nr.18 din 23.03.2026 ;

- Devizul General intocmit de proiectantul de specialitate pentru obiectivul de investitii ,Valorificarea
Patrimoniului Etnografic al Primei Capitale a Moldovei: Dotarea si Digitalizarea Muzeului Baia”,

- Ghidul specific aferent apelului aferent Planului National de Redresare si Rezilienta (PNRR), Pilonul IV.
Coeziunea sociald si teritoriald, Componenta C11.Turism si culturd,Reforma R1 - operationalizarea
organizatiilor de management al destinatiei (OMD-uri), apelul de proiecte : PROGRAM DE INVESTITII IN
INFRASTRUCTURA TURISTICA LA NIVELUL DESTINATIILOR, PNRR/2025/C11/REFORMA 1-
Regulamentul (UE) 2021/241 privind Mecanismul de Redresare si Rezilient;

in temeiul prevederilor art. 129 alin. (2) lit. b) si d), alin. (4) lit. d) si alin. (7) lit. d), si art. 196 alin. (1) lit.
a) din Ordonanta de urgentd a Guvernului nr. 57/2019 privind Codul Administrativ, cu modificarile i
completarile ulterioare,

HOTARASTE:

ART. 1. Se aproba proiectul ,Valorificarea Patrimoniului Etnografic al Primei Capitale a Moldovei: Dotarea si
Digitalizarea Muzeului Baia", conform descrierii din Anexa 1, parte integranta a prezentei hotarari, in vederea
finantarii acestuia in cadrul Reformei 1 — Operationalizarea Organizatiilor de Management al Destinatiei
(OMD) din cadrul Componentei 11. Turism si cultura (C11), din Planul National de Redresare si Rezilienta
(PNRR).

ART. 2. Se aproba valoarea totala a proiectului ,Valorificarea Patrimoniului Etnografic al Primei Capitale a
Moldovei: Dotarea si Digitalizarea Muzeului Baia", in cuantum de 1.324.718,28 lei (inclusiv TVA), din care
valoare eligibild 1.318.668,28 lei cu TVA, compusa din: 1.089.808,50 lei (farda TVA) si TVA aferenta
cheltuielilor eligibile in cuantum de 217.961,70 lei, cat 6.050 lei valoarea neeligibila compusa din 5.000,00 lei
(fara TVA) cheltuiala neeligibila cu auditul proiectului si TVA aferenta cheltuielii neeligibile de 1.050,00 lei.

ART. 3. Se aproba contributia proprie in proiect a U.A.T. COMUNA BAIA, reprezentand achitarea tuturor
cheltuielilor neeligibile ale proiectului, in cuantum de 5.000,00 lei (fara TVA), reprezentand cheltuielile cu
auditul financiar obligatoriu al proiectului ,Valorificarea Patrimoniului Etnografic al Primei Capitale a Moldovei:
Dotarea si Digitalizarea Muzeului Baia".



ART. 4. Sumele reprezentand cheltuieli conexe ce pot aparea pe durata implementarii proiectului
,Valorificarea Patrimoniului Etnografic al Primei Capitale a Moldovei: Dotarea si Digitalizarea Muzeului Baia",
pentru implementarea proiectului in conditii optime, se vor asigura din bugetul local al Comunei Baia.

ART. 5. Se vor asigura toate resursele financiare necesare implementarii proiectului in conditiile
rambursarii/decontarii ulterioare a cheltuielilor din instrumente structurale.

ART 6. Sumele reprezentand cheltuieli de mentenanta si intretinere si serviciile asociate necesare aferente
proiectului ,Valorificarea Patrimoniului Etnografic al Primei Capitale a Moldovei: Dotarea si Digitalizarea
Muzeului Baia", pe perioada in care caracterul durabil al operatiunii trebuie mentinut, se vor suporta de catre
U.A.T. COMUNA BAIA.

ART. 7. Se imputericeste doamna Maria Tomescu — Primarul Comunei Baia sa semneze toate actele
necesare si contractul de finantare in numele U.A.T. COMUNA BAIA.

ART. 8. Secretarul general al comunei Baia, judetul Suceava va asigura comunicarea prezentei hotarari
Institutiei Prefectului-Judetul Suceava, Primarului comunei si tuturor celor interesati.

ART. 9. Prezenta hotarare va fi adusa la cunostinta publica prin afisare la sediul CL Comuna Baia si publicare
pe site-ul propriu al Primariei Comunei Baia.

Presedintele de sedinta, Contrasemneaza:

e 5 Secretarul generalal Comunei
& Cornel-Geani TARABUTA & Rodica COCEAN



Anexa nr.1laHCL nr 17 din 23.03.2026
Descriere sumara a investitiei propuse prin proiect si indicatorii asumati

Proiectul intitulat ,Valorificarea Patrimoniului Etnografic al Primei Capitale a Moldovei: Dotarea si Digitalizarea
Muzeului Baia” reprezinta o initiativd strategica a Unitétii Administrativ-Teritoriale Comuna Baia, menitd sa
modernizeze infrastructura culturala si turistica la nivelul destinatiei Bucovina. Investitia este conceputé ca un
ecosistem integrat ce imbind conservarea patrimoniului istoric cu tehnologii digitale de ultima generatie,
asigurand astfel o experientd de vizitare interactivd si un management eficient al fluxurilor turistice n
conformitate cu obiectivele PNRR C11 - Reforma R1.

Obiectivul principal al investitiei este operationalizarea Organizatiei de Management al Destinatiei (OMD)
Bucovina prin crearea unui pol cultural si turistic modernizat. Proiectul propune dotarea completad a Muzeului
de Etnografie Baia, simbol al primei capitale a Moldovei, si implementarea unui sistem inteligent de expunere
si informare turistica ce va deservi vizitatorii locali i turistii atrasi de mostenirea istorica a zonei.

Componentele principale ale investitiei fizice: Investitia de baza prevede dotarea infrastructurii expozitionale
cu mobilier interior specializat, incluzand vitrine de expunere cu sticla securizata si iluminare LED, mese de
expunere, manechine pentru costume populare si dezumidificatoare profesionale pentru conservarea optima a
patrimoniului. De asemenea, spatiul expozitional va fi imbogatit cu obiecte tematice (costume populare,
sumane traditionale). In completarea infrastructurii interioare, proiectul include amenajarea spatiilor exterioare
si de acces, prin dotarea cu un foisor de odihna pentru vizitatori, montarea gardului imprejmuitor, amenajarea
aleilor pietonale pietruite si implementarea sistemului de iluminat exterior si arhitectural (lampadare stradale,
reflectoare).

Componenta Digitala si de Operationalizare OMD (Peste 20% din buget): Elementul inovator al proiectului
este reprezentat de sistemul inteligent de digitalizare a experientei muzeale, care transforma muzeul clasic
intr-un hub cultural interactiv. Aceasta componenta include:

*+ Portal Web Integrat si Aplicatie Mobila ,Ghid Virtual”: Dezvoltarea unei platforme digitale dedicate
promovarii muzeului, conectata la ecosistemul OMD Bucovina, si a unei aplicatii mobile pentru
explorarea interactiva.

+ Digitalizarea experientei de vizitare: Achizitia de ecrane interactive touchscreen, implementarea unui
sistem audio de ghidaj muzeal, amplasarea unui totem digital LED exterior si integrarea de coduri QR
pe etichetele exponatelor.

+ Cartografierea si Inventarierea Digitalda a Patrimoniului: Dotarea cu echipamente IT performante
(laptopuri, scanner profesional A3, aparat foto DSLR, statie de lucru editare) si software specializat
pentru catalogarea exponatelor.

* Infrastructura soft de management al vizitatorilor si securitate: Implementarea unui sistem complex de
supraveghere video si alarma pentru securitatea patrimoniului si monitorizarea fluxurilor, aldturi de
dotarea cu roboti inteligenti pentru intretinerea curateniei.

+ Training si formare: Instruirea personalului muzeului pentru utilizarea platformei digitale si a
echipamentelor IT.

Rolul partenerilor in implementarea proiectului: Proiectul se bazeaza pe un parteneriat solid intre UAT
Comuna Baia si OMD Bucovina, rolurile fiind clar definite in Acordul de Parteneriat: UAT Comuna Baia (Lider
de Proiect/Solicitant): Are responsabilitatea juridica si financiara pentru implementarea investitiei. UAT asigura
managementul proiectului, derularea procedurilor de achizitie publica, supravegherea implementarii si receptia
dotarilor. De asemenea, UAT va asigura sustenabilitatea investitiei si intretinerea infrastructurii pe o perioada
de minimum 5 ani de la finalizare. OMD Bucovina (Partener): Are rolul de a asigura coerenta strategicd a



investitiei cu Planul de Actiune regional. OMD va prelua datele statistice generate de sistemul inteligent de
monitorizare pentru a le integra in strategia de marketing a destinatiei Bucovina. Totodata, OMD va sprijini
promovarea digitala a muzeului prin retelele proprii de comunicare, facilitind astfel atingerea indicatorilor de
vizitatori asumati prin proiect.

Prin aceasta abordare integrata, proiectul depaseste sfera unei investitii locale, devenind un instrument
esential pentru digitalizarea si cresterea competitivitatii turismului in intreaga regiune a Bucovinei.

Necesitatea proiectului: Necesitatea proiectului deriva din importanta istoricd a Comunei Baia (prima capitala a
Moldovei) si nevoia stringenta de a valorifica acest potential neexploatat suficient. Desi cladirea muzeului
exista, absenta dotarilor interioare adecvate si a instrumentelor moderne de promovare impiedica atragerea
unui flux turistic constant.

Contextul istoric si simbolic: Comuna Baia detine un patrimoniu inestimabil. Finalizarea dotarii Muzeului de
Etnografie nu este doar o investitie de infrastructura, ci un demers de reafirmare a identitatii nationale si
culturale. Proiectul capitalizeaza acest simbolism pentru a crea un punct de reper (landmark) cultural, care sa
marcheze istoria Moldovei intr-o destinatie turistica de excelenta.

Necesitatea digitalizarii si a managementului inteligent: Tn contextul actual, expunerea muzeala clasica este
insuficienta. Proiectul raspunde nevoii de digitalizare prin implementarea unui sistem inteligent de informare.
Ecranele interactive, totemul digital, sistemul audio de ghidaj si codurile QR vor oferi informatii dinamice si
atractive, eliminand barierele si oferind turistului modern exact instrumentele de care are nevoie pentru a
intelege contextul istoric al exponatelor.

Alinierea la strategia OMD Bucovina: Justificarea proiectului este stréns legata de procesul de operationalizare
a OMD Bucovina. Prin digitalizarea muzeului si implementarea sistemelor de monitorizare, proiectul Baia
devine un furnizor esential de date si un pol de atractie validat in strategia regionala. Aceste date sunt vitale
pentru fundamentarea politicilor de marketing regional.

Impactul socio-economic local: Implementarea proiectului va genera un impact direct asupra economiei locale
prin atragerea turistilor in Comuna Baia, stimuland consumul de produse si servicii turistice locale si
contribuind la cresterea veniturilor UAT.

in concluzie, proiectul este necesar pentru a transforma Muzeul Baia intr-o destinatie turistica inteligenta si
atractiva, oferind un model de bune practici in utilizarea tehnologiei pentru valorificarea patrimoniului. in cadrul
componentei destinate operationalizarii OMD, proiectul include produse si/sau servicii pentru promovarea
turistica a destinatiei, in concordanta cu prevederile ghidului specific si cu obligatia de alocare a minimum 20%
din valoarea totala a finantarii solicitate pentru activitatile prevazute la pct. 1.3 lit. m), n) si o).

Activitati realizate inainte de depunerea cererii de finantare

|1 Realizarea unei infrastructuri culturale si turistice moderne, prin finalizarea constructiei Muzeului de
Etnografie Baia, investitie menitd sa valorifice patrimoniul istoric al primei capitale a Moldovei. Proiectul
contribuie la cresterea atractivitatii destinatiei turistice Bucovina, in concordanta cu obiectivele de dezvoltare
durabild si de crestere a competitivitatii turismului regional, oferind cadrul necesar pentru conservarea Si
expunerea identitatii locale.

Activitatea de pregétire a proiectului a fost demarata prin achizitionarea serviciilor de consultanta de scriere
proiect.

Activitati ce se vor realiza dupé depunerea cererii de finantare

[1.1 Activitatea de management de proiect



Aceasta activitate asigura coordonarea generala a proiectului pana la finalizarea si auditarea acestuia. Include
managementul tehnic si financiar, coordonarea achizitiilor publice pentru toate dotarile si serviciile necesare,
precum si separat, realizarea auditului financiar obligatoriu la finalul proiectului, asigurand respectarea tuturor
rigorilor PNRR.

1.2 Activitatea de informare si publicitate in cadrul proiectului

Asigurarea vizibilitatii proiectului conform manualului de identitate vizuala PNRR. Aceasta include realizarea
de materiale publicitare si panouri de informare pentru a promova investitia realizata si sursa de finantare
europeana, contribuind la cresterea gradului de constientizare a publicului cu privire la dezvoltarea Muzeului
Baia.

1.3 Activitatea de dotare a infrastructurii expozitionale si amenajare exterioarda a Muzeului Baia Aceasta
activitate este esentiala pentru functionalizarea optima a spatiului muzeal si atragerea vizitatorilor.

. Dotarea cu mobilier interior specializat: Achizitionarea si montarea de vitrine de expunere cu sticla
securizata si iluminare LED, mese de expunere, manechine pentru costume populare si dezumidificatoare
profesionale pentru conservarea optima a patrimoniului.

. imbogétirea spatiului expozitional cu obiecte tematice: Achizitia de costume populare pentru copii,
sumane traditionale si alte elemente de recuzita care sa reconstituie autentic atmosfera etnografica locala.

. Amenajarea si dotarea spatiilor exterioare si de acces: Dotarea cu un foisor de odihna pentru vizitatori,
montarea gardului imprejmuitor, amenajarea aleilor pietonale pietruite pentru facilitarea accesului.

. Implementarea sistemului de iluminat exterior si arhitectural: Achizitia si montajul ansamblului de
iluminat al muzeului, incluzand lampadare stradale ornamentale, reflectoare si infrastructura electrica aferenta,
pentru punerea in valoare a cladirii si asigurarea sigurantei vizitatorilor.

1.4 Activitatea de operationalizare a OMD -ului si digitalizare a destinatiei (Parteneriat cu OMD Bucovina)
Aceasta subactivitate are ca scop sprijinirea procesului de operationalizare a Organizatiei de Management al
Destinatiei Bucovina (OMD Bucovina), prin dezvoltarea si implementarea unor instrumente digitale integrate
care sa faciliteze managementul muzeal, monitorizarea fluxurilor turistice si promovarea eficienta a ofertei
culturale regionale.

Infrastructura soft de promovare turistica: Dezvoltarea unei platforme digitale dedicate promovarii muzeului,
integrata in portalul regional, si crearea unei aplicatii mobile de tip ghid virtual.

Digitalizarea experientei de vizitare: Achizitia de ecrane interactive touchscreen, implementarea unui sistem
audio de ghidaj muzeal, amplasarea unui totem digital LED exterior pentru prezentarea muzeului si integrarea
de coduri QR pentru interactiune.

Infrastructura soft de management al vizitatorilor si securitate: Implementarea unui sistem complex de
supraveghere video si alarma pentru securitatea patrimoniului si monitorizarea fluxurilor, alaturi de dotarea cu
roboti inteligenti pentru intretinerea curateniei (geamuri si pardoseli).

Cartografierea si Inventarierea Digitala a Patrimoniului: Dotarea cu echipamente IT performante (laptopuri,
scanner profesional A3, aparat foto DSLR, statie de lucru editare) si software specializat pentru digitalizarea si
catalogarea exponatelor.

Training si formare: Instruirea personalului muzeului pentru utilizarea eficienta a platformei digitale, a
echipamentelor IT si a noilor tehnologii implementate.

Activitati ce se vor realiza dupé depunerea cererii de finantare

1.1 Activitatea de operationalizare a OMD -ului



Aceasta subactivitate are ca scop sprijinirea procesului de operationalizare a Organizatiei de Management al
Destinatiei Bucovina (OMD Bucovina), prin dezvoltarea si implementarea unor instrumente digitale integrate
care sa faciliteze managementul destinatiei, monitorizarea fluxurilor turistice si promovarea eficientd a ofertei
turistice regionale.

Comuna Baia isi asuma realizarea investitiei in forma propusa prin cererea de finantare, precum si atingerea
indicatorilor prevazuti la sectiunea specifica din cererea de finantare, dupa cum urmeaza:

Valoarea
Indicator indicatorului raportat
la 2019 - fara proiect

Valoarea indicatorului raportat Ila
2026 - cu proiect

Numarul total de obiective de investitii
construite, amenajate sau reabilitate, | 0 1 (Muzeul de Etnografie Baia)
dotate si echipate

Numarul de km de trasee amenajate /
numar marcaje turistice refacute / numar | 0 1 (Totem digital LED exterior)
panouri informare amplasate

Nr. vizitatori/an 0 1400

Numarul de aplicatii pentru digitalizarea 0 1 (Platforma web cu Aplicatie mobila
destinatiei turistice Ghid Virtual)

Numarul de produse si/sau servicii 5 (Platforma web cu Aplicatie mobila,
destinate  operationalizarii  OMD-urilor 0 Sistem ghidaj audio, Ecrane interactive,
dezvoltate sau implementate prin Totem digital, Echipamente digitalizare
proiecte finantate patrimoniu)

Perioada de sustenabilitate: Minimum 5 ani de la data efectuarii platii finale.

Presedintele de sedinta, Contrasemneaza:
. 5 Secretarul generalalComunei
& Cornel-Geani TARABUTA & Rodica COCEAN




ROMANIA
JUDETUL SUCEAVA
COMUNA BAIA - CONSILIUL LOCAL

PROIECT DE HOTARARE
privind aprobarea proiectului ,,Valorificarea Patrimoniului Etnografic al Primei Capitale a Moldovei:
Dotarea si Digitalizarea Muzeului Baia” si a cheltuielilor legate de proiect, in vederea finantarii prin
Planul National de Redresare si Rezilienta (PNRR)

Consiliul Local al Comunei Baia, judetul Suceava, avand in vedere:
- referatul de aprobare inregistrat sub nr. 2719 din 23.03.2026 al doamnei Tomescu Maria, primar al

comunei Baia, judetul Suceava;

- raportul compartimentului de resort din cadrul aparatului de specialitate al primarului comunei Baia,
inregistrat sub nr. 2721 din 23.03.2026 ;

- Avizul Comisiilor de specialitate din cadrul Consiliului local Baia, inregistrat sub ;

- Devizul General intocmit de proiectantul de specialitate pentru obiectivul de investitii ,Valorificarea
Patrimoniului Etnografic al Primei Capitale a Moldovei: Dotarea si Digitalizarea Muzeului Baia”,

- Ghidul specific aferent apelului aferent Planului National de Redresare si Rezilienta (PNRR), Pilonul IV.
Coeziunea sociald si teritoriald, Componenta C11.Turism si culturd,Reforma R1 - operationalizarea
organizatiilor de management al destinatiei (OMD-uri), apelul de proiecte : PROGRAM DE INVESTITII IN
INFRASTRUCTURA TURISTICA LA NIVELUL DESTINATIILOR, PNRR/2025/C11/REFORMA 1-
Regulamentul (UE) 2021/241 privind Mecanismul de Redresare si Rezilients;

in temeiul prevederilor art. 129 alin. (2) lit. b) si d), alin. (4) lit. d) si alin. (7) lit. d), si art. 196 alin. (1) |it.
a) din Ordonanta de urgentd a Guvernului nr. 57/2019 privind Codul Administrativ, cu modificarile si
completarile ulterioare,

HOTARASTE:

ART. 1. Se aproba proiectul ,Valorificarea Patrimoniului Etnografic al Primei Capitale a Moldovei: Dotarea si
Digitalizarea Muzeului Baia", conform descrierii din Anexa 1, parte integranta a prezentei hotaréri, in vederea
finantérii acestuia in cadrul Reformei 1 — Operationalizarea Organizatiilor de Management al Destinatiei
(OMD) din cadrul Componentei 11. Turism si cultura (C11), din Planul National de Redresare si Rezilienta
(PNRR).

ART. 2. Se aproba valoarea totala a proiectului ,Valorificarea Patrimoniului Etnografic al Primei Capitale a
Moldovei: Dotarea si Digitalizarea Muzeului Baia", in cuantum de 1.324.718,28 lei (inclusiv TVA), din care
valoare eligibilda 1.318.668,28 lei cu TVA, compusa din: 1.089.808,50 lei (fard TVA) si TVA aferentd
cheltuielilor eligibile in cuantum de 217.961,70 lei, cat 6.050 lei valoarea neeligibila compusa din 5.000,00 lei
(fara TVA) cheltuiala neeligibila cu auditul proiectului si TVA aferenta cheltuielii neeligibile de 1.050,00 lei.

ART. 3. Se aproba contributia proprie in proiect a U.A.T. COMUNA BAIA, reprezentdnd achitarea tuturor
cheltuielilor neeligibile ale proiectului, in cuantum de 5.000,00 lei (fara TVA), reprezenténd cheltuielile cu
auditul financiar obligatoriu al proiectului ,Valorificarea Patrimoniului Etnografic al Primei Capitale a Moldovei:
Dotarea si Digitalizarea Muzeului Baia".

ART. 4. Sumele reprezentand cheltuieli conexe ce pot aparea pe durata implementarii proiectului
,Valorificarea Patrimoniului Etnografic al Primei Capitale a Moldovei: Dotarea si Digitalizarea Muzeului Baia",
pentru implementarea proiectului in conditii optime, se vor asigura din bugetul local al Comunei Baia.

ART. 5. Se vor asigura toate resursele financiare necesare implementarii proiectului in conditiile
rambursarii/decontarii ulterioare a cheltuielilor din instrumente structurale.



ART 6. Sumele reprezentand cheltuieli de mentenanta si intretinere si serviciile asociate necesare aferente
proiectului ,Valorificarea Patrimoniului Etnografic al Primei Capitale a Moldovei: Dotarea si Digitalizarea
Muzeului Baia", pe perioada in care caracterul durabil al operatiunii trebuie mentinut, se vor suporta de catre
U.A.T. COMUNA BAIA.

ART. 7. Se imputericeste doamna Maria Tomescu — Primarul Comunei Baia sa semneze toate actele
necesare si contractul de finantare in numele U.A.T. COMUNA BAIA.

ART. 8. Secretarul general al comunei Baia, judetul Suceava va asigura comunicarea prezentei hotaréri
Institutiei Prefectului-Judetul Suceava, Primarului comunei si tuturor celor interesati.

ART. 9. Prezenta hotarare va fi adusa la cunostinta publica prin afisare la sediul CL Comuna Baia si publicare
pe site-ul propriu al Primariei Comunei Baia.

Nr.24 din 23.03.2026
Initiator, Avizat de legalitate,
Primar Maria TOMESCU Secretar general al comunei

Rodica COCEAN



Anexa nr. 1 la PROIECT
Descriere sumara a investitiei propuse prin proiect si indicatorii asumati

Proiectul intitulat ,Valorificarea Patrimoniului Etnografic al Primei Capitale a Moldovei: Dotarea si Digitalizarea
Muzeului Baia” reprezinta o initiativd strategica a Unitétii Administrativ-Teritoriale Comuna Baia, menitd sa
modernizeze infrastructura culturala si turistica la nivelul destinatiei Bucovina. Investitia este conceputa ca un
ecosistem integrat ce imbind conservarea patrimoniului istoric cu tehnologii digitale de ultima generatie,
asigurand astfel o experientd de vizitare interactiva si un management eficient al fluxurilor turistice in
conformitate cu obiectivele PNRR C11 - Reforma R1.

Obiectivul principal al investitiei este operationalizarea Organizatiei de Management al Destinatiei (OMD)
Bucovina prin crearea unui pol cultural si turistic modernizat. Proiectul propune dotarea completa a Muzeului
de Etnografie Baia, simbol al primei capitale a Moldovei, si implementarea unui sistem inteligent de expunere
si informare turistica ce va deservi vizitatorii locali si turistii atrasi de mostenirea istorica a zonei.

Componentele principale ale investitiei fizice: Investitia de baza prevede dotarea infrastructurii expozitionale
cu mobilier interior specializat, incluzand vitrine de expunere cu sticla securizata si iluminare LED, mese de
expunere, manechine pentru costume populare si dezumidificatoare profesionale pentru conservarea optima a
patrimoniului. De asemenea, spatiul expozitional va fi imbogatit cu obiecte tematice (costume populare,
sumane traditionale). In completarea infrastructurii interioare, proiectul include amenajarea spatiilor exterioare
si de acces, prin dotarea cu un foisor de odihna pentru vizitatori, montarea gardului imprejmuitor, amenajarea
aleilor pietonale pietruite si implementarea sistemului de iluminat exterior si arhitectural (lampadare stradale,
reflectoare).

Componenta Digitala si de Operationalizare OMD (Peste 20% din buget): Elementul inovator al proiectului
este reprezentat de sistemul inteligent de digitalizare a experientei muzeale, care transforma muzeul clasic
intr-un hub cultural interactiv. Aceasta componenta include:

+ Portal Web Integrat si Aplicatie Mobila ,Ghid Virtual”: Dezvoltarea unei platforme digitale dedicate
promovarii muzeului, conectata la ecosistemul OMD Bucovina, si a unei aplicatii mobile pentru
explorarea interactiva.

+ Digitalizarea experientei de vizitare: Achizitia de ecrane interactive touchscreen, implementarea unui
sistem audio de ghidaj muzeal, amplasarea unui totem digital LED exterior si integrarea de coduri QR
pe etichetele exponatelor.

+ Cartografierea si Inventarierea Digitalda a Patrimoniului: Dotarea cu echipamente IT performante
(laptopuri, scanner profesional A3, aparat foto DSLR, statie de lucru editare) si software specializat
pentru catalogarea exponatelor.

* Infrastructura soft de management al vizitatorilor si securitate: Implementarea unui sistem complex de
supraveghere video si alarma pentru securitatea patrimoniului si monitorizarea fluxurilor, alaturi de
dotarea cu roboti inteligenti pentru intretinerea curateniei.

+ Training si formare: Instruirea personalului muzeului pentru utilizarea platformei digitale si a
echipamentelor IT.

Rolul partenerilor in implementarea proiectului: Proiectul se bazeaza pe un parteneriat solid intre UAT
Comuna Baia si OMD Bucovina, rolurile fiind clar definite in Acordul de Parteneriat: UAT Comuna Baia (Lider
de Proiect/Solicitant): Are responsabilitatea juridica si financiara pentru implementarea investitiei. UAT asigura
managementul proiectului, derularea procedurilor de achizitie publica, supravegherea implementarii si receptia
dotarilor. De asemenea, UAT va asigura sustenabilitatea investitiei si intretinerea infrastructurii pe o perioada



de minimum 5 ani de la finalizare. OMD Bucovina (Partener): Are rolul de a asigura coerenta strategica a
investitiei cu Planul de Actiune regional. OMD va prelua datele statistice generate de sistemul inteligent de
monitorizare pentru a le integra in strategia de marketing a destinatiei Bucovina. Totodata, OMD va sprijini
promovarea digitala a muzeului prin retelele proprii de comunicare, facilitind astfel atingerea indicatorilor de
vizitatori asumati prin proiect.

Prin aceasta abordare integrata, proiectul depaseste sfera unei investitii locale, devenind un instrument
esential pentru digitalizarea si cresterea competitivitatii turismului in intreaga regiune a Bucovinei.

Necesitatea proiectului: Necesitatea proiectului deriva din importanta istorica a Comunei Baia (prima capitala a
Moldovei) si nevoia stringenta de a valorifica acest potential neexploatat suficient. Desi cladirea muzeului
exista, absenta dotarilor interioare adecvate si a instrumentelor moderne de promovare impiedica atragerea
unui flux turistic constant.

Contextul istoric si simbolic: Comuna Baia detine un patrimoniu inestimabil. Finalizarea dotarii Muzeului de
Etnografie nu este doar o investitie de infrastructura, ci un demers de reafirmare a identitatii nationale si
culturale. Proiectul capitalizeaza acest simbolism pentru a crea un punct de reper (landmark) cultural, care sa
marcheze istoria Moldovei intr-o destinatie turistica de excelenta.

Necesitatea digitalizarii si a managementului inteligent: Tn contextul actual, expunerea muzeala clasica este
insuficienta. Proiectul raspunde nevoii de digitalizare prin implementarea unui sistem inteligent de informare.
Ecranele interactive, totemul digital, sistemul audio de ghidaj si codurile QR vor oferi informatii dinamice i
atractive, eliminand barierele si oferind turistului modern exact instrumentele de care are nevoie pentru a
intelege contextul istoric al exponatelor.

Alinierea la strategia OMD Bucovina: Justificarea proiectului este stréns legata de procesul de operationalizare
a OMD Bucovina. Prin digitalizarea muzeului si implementarea sistemelor de monitorizare, proiectul Baia
devine un furnizor esential de date si un pol de atractie validat in strategia regionala. Aceste date sunt vitale
pentru fundamentarea politicilor de marketing regional.

Impactul socio-economic local: Implementarea proiectului va genera un impact direct asupra economiei locale
prin atragerea turistilor in Comuna Baia, stimuldnd consumul de produse si servicii turistice locale si
contribuind la cresterea veniturilor UAT.

in concluzie, proiectul este necesar pentru a transforma Muzeul Baia intr-o destinatie turistica inteligenta si
atractiva, oferind un model de bune practici in utilizarea tehnologiei pentru valorificarea patrimoniului. in cadrul
componentei destinate operationalizarii OMD, proiectul include produse si/sau servicii pentru promovarea
turistica a destinatiei, in concordanta cu prevederile ghidului specific si cu obligatia de alocare a minimum 20%
din valoarea totala a finantérii solicitate pentru activitétile prevazute la pct. 1.3 lit. m), n) si o).

Activitati realizate inainte de depunerea cererii de finantare

.1 Realizarea unei infrastructuri culturale si turistice moderne, prin finalizarea constructiei Muzeului de
Etnografie Baia, investitie menitd sa valorifice patrimoniul istoric al primei capitale a Moldovei. Proiectul
contribuie la cresterea atractivitatii destinatiei turistice Bucovina, in concordanta cu obiectivele de dezvoltare
durabild si de crestere a competitivitatii turismului regional, oferind cadrul necesar pentru conservarea si
expunerea identitatii locale.

Activitatea de pregétire a proiectului a fost demarata prin achizitionarea serviciilor de consultanta de scriere
proiect.

Activitati ce se vor realiza dupé depunerea cererii de finantare

[1.1 Activitatea de management de proiect



Aceasta activitate asigura coordonarea generala a proiectului pana la finalizarea si auditarea acestuia. Include
managementul tehnic si financiar, coordonarea achizitiilor publice pentru toate dotarile si serviciile necesare,
precum si separat, realizarea auditului financiar obligatoriu la finalul proiectului, asigurand respectarea tuturor
rigorilor PNRR.

1.2 Activitatea de informare si publicitate in cadrul proiectului

Asigurarea vizibilitatii proiectului conform manualului de identitate vizuala PNRR. Aceasta include realizarea
de materiale publicitare si panouri de informare pentru a promova investitia realizata si sursa de finantare
europeana, contribuind la cresterea gradului de constientizare a publicului cu privire la dezvoltarea Muzeului
Baia.

1.3 Activitatea de dotare a infrastructurii expozitionale si amenajare exterioarda a Muzeului Baia Aceasta
activitate este esentiala pentru functionalizarea optima a spatiului muzeal si atragerea vizitatorilor.

. Dotarea cu mobilier interior specializat: Achizitionarea si montarea de vitrine de expunere cu sticla
securizata si iluminare LED, mese de expunere, manechine pentru costume populare si dezumidificatoare
profesionale pentru conservarea optima a patrimoniului.

. imbogétirea spatiului expozitional cu obiecte tematice: Achizitia de costume populare pentru copii,
sumane traditionale si alte elemente de recuzita care sa reconstituie autentic atmosfera etnografica locala.

. Amenajarea si dotarea spatiilor exterioare si de acces: Dotarea cu un foisor de odihna pentru vizitatori,
montarea gardului imprejmuitor, amenajarea aleilor pietonale pietruite pentru facilitarea accesului.

. Implementarea sistemului de iluminat exterior si arhitectural: Achizitia si montajul ansamblului de
iluminat al muzeului, incluzand lampadare stradale ornamentale, reflectoare si infrastructura electrica aferenta,
pentru punerea in valoare a cladirii si asigurarea sigurantei vizitatorilor.

1.4 Activitatea de operationalizare a OMD -ului si digitalizare a destinatiei (Parteneriat cu OMD Bucovina)
Aceasta subactivitate are ca scop sprijinirea procesului de operationalizare a Organizatiei de Management al
Destinatiei Bucovina (OMD Bucovina), prin dezvoltarea si implementarea unor instrumente digitale integrate
care sa faciliteze managementul muzeal, monitorizarea fluxurilor turistice si promovarea eficienta a ofertei
culturale regionale.

Infrastructura soft de promovare turistica: Dezvoltarea unei platforme digitale dedicate promovarii muzeului,
integrata in portalul regional, si crearea unei aplicatii mobile de tip ghid virtual.

Digitalizarea experientei de vizitare: Achizitia de ecrane interactive touchscreen, implementarea unui sistem
audio de ghidaj muzeal, amplasarea unui totem digital LED exterior pentru prezentarea muzeului si integrarea
de coduri QR pentru interactiune.

Infrastructura soft de management al vizitatorilor si securitate: Implementarea unui sistem complex de
supraveghere video si alarma pentru securitatea patrimoniului si monitorizarea fluxurilor, alaturi de dotarea cu
roboti inteligenti pentru intretinerea curateniei (geamuri si pardoseli).

Cartografierea si Inventarierea Digitala a Patrimoniului: Dotarea cu echipamente IT performante (laptopuri,
scanner profesional A3, aparat foto DSLR, statie de lucru editare) si software specializat pentru digitalizarea si
catalogarea exponatelor.

Training si formare: Instruirea personalului muzeului pentru utilizarea eficienta a platformei digitale, a
echipamentelor IT si a noilor tehnologii implementate.

Activitati ce se vor realiza dupé depunerea cererii de finantare

1.1 Activitatea de operationalizare a OMD -ului



Aceasta subactivitate are ca scop sprijinirea procesului de operationalizare a Organizatiei de Management al
Destinatiei Bucovina (OMD Bucovina), prin dezvoltarea si implementarea unor instrumente digitale integrate
care sa faciliteze managementul destinatiei, monitorizarea fluxurilor turistice si promovarea eficienta a ofertei

turistice regionale.

Comuna Baia isi asuma realizarea investitiei in forma propusa prin cererea de finantare, precum si atingerea
indicatorilor prevazuti la sectiunea specifica din cererea de finantare, dupa cum urmeaza:

Indicator

Valoarea
indicatorului raportat
la 2019 - fara proiect

Valoarea indicatorului
2026 - cu proiect

raportat la

Numarul total de obiective de investitii

construite, amenajate sau reabilitate, | 0 1 (Muzeul de Etnografie Baia)

dotate si echipate

Numarul de km de trasee amenajate /

numar marcaje turistice refacute / numar | 0 1 (Totem digital LED exterior)

panouri informare amplasate

Nr. vizitatori/an 0 1400

Numarul de aplicatii pentru digitalizarea 0 1 (Platforma web cu Aplicatie mobild
destinatiei turistice Ghid Virtual)

Numarul de produse si/sau servicii 5 (Platforma web cu Aplicatie mobila,
destinate  operationalizarii  OMD-urilor 0 Sistem ghidaj audio, Ecrane interactive,
dezvoltate sau implementate prin Totem digital, Echipamente digitalizare
proiecte finantate patrimoniu)

Perioada de sustenabilitate: Minimum 5 ani de la data efectuarii platii finale.

PRIMAR,
Maria TOMESCU

Consilier superior,
ec. Apostol Alina




ROMANIA
JUDETUL SUCEAVA
COMUNA BAIA - PRIMAR
Nr. 2721 din 23.03.2026

REFERAT DE APROBARE
la proiectul de hotarare privind aprobarea proiectului ,,Valorificarea Patrimoniului Etnografic al Primei
Capitale a Moldovei: Dotarea si Digitalizarea Muzeului Baia” si a cheltuielilor legate de proiect, in
vederea finantarii prin Planul National de Redresare si Rezilienta (PNRR)

Maria TOMESCU, primarul comunei Baia, prezint urmatorul referat de aprobare:
Necesitatea si oportunitatea adoptarii prezentului proiect:

Avand in vedere : -  Ghidul specific aferent apelului aferent Planului National de Redresare si Rezilienta
(PNRR), Pilonul IV. Coeziunea sociald si teritoriala, Componenta C11.Turism si cultura,Reforma R1 -
operationalizarea organizatiilor de management al destinatiei (OMD-uri), apelul de proiecte : PROGRAM DE
INVESTITII IN INFRASTRUCTURA TURISTICA LA NIVELUL DESTINATIILOR, PNRR/2025/C11/REFORMA
1- Regulamentul (UE) 2021/241 privind Mecanismul de Redresare si Rezilientd;
Faptul ca in patrimoniul comunei Baia avem un imobil cladire denumit Muzeul de etnografie , investitie care
se preteaza la astfel de proiecte de dotare;
- Devizul General intocmit de proiectantul de specialitate pentru obiectivul de investitii ,Valorificarea

Patrimoniului Etnografic al Primei Capitale a Moldovei: Dotarea si Digitalizarea Muzeului Baia”;

Valoarea maxima eligibila a finantarii ce poate fi solicitata de un UAT comuna este de 300.000 euro fara
TVA.
Baza legala pentru stabilirea eligibilitatii cheltuielilor este Ordonantd De Urgentd nr. 124 din 13 decembrie
2021 privind stabilirea cadrului institutional si financiar pentru gestionarea fondurilor europene alocate
Romaéniei prin Mecanismul de redresare si rezilienta, precum si pentru modificarea si completarea Ordonantei
de urgentad a Guvernului nr. 155/2020 privind unele masuri pentru elaborarea Planului national de redresare si
rezilientd necesar Roméniei pentru accesarea de fonduri externe rambursabile si nerambursabile in cadrul
Mecanismului de redresare si rezilientd, respectiv normele metodologice de aplicare a prevederilor Ordonantei

de urgenta a Guvernului nr. 124/2021.

In concluzie, proiectul este necesar pentru a transforma Muzeul Baia intr-o destinatie turistica inteligenta
si atractiva, oferind un model de bune practici in utilizarea tehnologiei pentru valorificarea patrimoniului. in
cadrul componentei destinate operationalizarii OMD, proiectul include produse si/sau servicii pentru
promovarea turistica a destinatiei, drept pentru care va solicit adoptarea acestuia in forma initiata.

INITIATOR, PRIMAR
Maria TOMESCU



ROMANIA
JUDETUL SUCEAVA

COMUNA BAIA - Compartiment financiar contabil, patrimoniu
Nr. 2721 din 23.03.2026

RAPORT DE SPECIALITATE
la proiectul de hotarare privind aprobarea proiectului ,,Valorificarea Patrimoniului Etnografic al Primei
Capitale a Moldovei: Dotarea si Digitalizarea Muzeului Baia” si a cheltuielilor legate de proiect, in
vederea finantarii prin Planul National de Redresare si Rezilienta (PNRR)

Avand in vedere proiectul de hotarare si referatul de aprobare al primarului comunei Baia, Maria
Tomescu, in calitate de initiator .

Ghidul specific aferent apelului aferent Planului National de Redresare si Rezilienta (PNRR), Pilonul IV.
Coeziunea sociald si teritoriald, Componenta C11.Turism si culturd,Reforma R1 - operationalizarea
organizatiilor de management al destinatiei (OMD-uri), apelul de proiecte : PROGRAM DE INVESTITII IN
INFRASTRUCTURA TURISTICA LA NIVELUL DESTINATIILOR, PNRR/2025/C11/REFORMA 1-
Regulamentul (UE) 2021/241 privind Mecanismul de Redresare si Rezilients;

Faptul ca in patrimoniul comunei Baia avem un imobil cladire denumit Muzeul de etnografie , investitie care
se preteaza la astfel de proiecte de dotare;
- Devizul General intocmit de proiectantul de specialitate pentru obiectivul de investitii ,Valorificarea

Patrimoniului Etnografic al Primei Capitale a Moldovei: Dotarea si Digitalizarea Muzeului Baia”;

Valoarea maxima eligibila a finantarii ce poate fi solicitata de un UAT comuna este de 300.000 euro fara
TVA.
Baza legala pentru stabilirea eligibilitatii cheltuielilor este Ordonantad De Urgenta nr. 124 din 13 decembrie
2021 privind stabilirea cadrului institutional si financiar pentru gestionarea fondurilor europene alocate
Romaniei prin Mecanismul de redresare si rezilientad, precum si pentru modificarea si completarea Ordonantei
de urgenta a Guvernului nr. 155/2020 privind unele masuri pentru elaborarea Planului national de redresare si
rezilientd necesar Romaniei pentru accesarea de fonduri externe rambursabile si nerambursabile in cadrul
Mecanismului de redresare si rezilienta, respectiv normele metodologice de aplicare a prevederilor Ordonantei

de urgenta a Guvernului nr. 124/2021.

In concluzie, proiectul este necesar pentru a transforma Muzeul Baia intr-o destinatie turistica inteligenta
si atractiva, oferind un model de bune practici in utilizarea tehnologiei pentru valorificarea patrimoniului. n
cadrul componentei destinate operationalizérii OMD, proiectul include produse si/sau servicii pentru
promovarea turistica a destinatiei.
Fata de cele prezentate consideram oportun aprobarea proiectului de hotarare in forma initiata.
Consilier superior,

Ec Apostol Alina



